
Fiche jeu  : les cartes encodage simple 

Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

 

 

(Commencer à réfléchir sur la langue et  acquérir une conscience phonologique ) 

Compétences:  

Repérer les phonèmes dans un mot  

Encoder des phonèmes simples 

Objectif: remettre les lettres dans l’ordre pour reconstituer le mot 

 Titre / n° déroulement Enseignant / ATSEM matériel temps 

1 

Présentation 

du jeu 

 

2  

Jeu dirigé 

 

 

3  

autonomie 

chacun choisit une carte et essaie de remettre les lettres 

dans l’ordre pour recomposer le mot illustré. 

Les lettres bleues ne s’entendent pas et doivent être pla-

cées en fin de mot. 

 

Les enfants font leurs essais soit sur ardoise, soit avec 

des lettres mobiles ou magnétiques 

 

 

Lorsque la règle est bien assimilée, les enfants peuvent 

jouer au jeu en atelier autonome. 

L’adulte donne le mot lorsque l’illustra-

tion n’est pas reconnue 

 

L’enseignant peut aider les enfants sur le 

son produit par une lettre ( il faut tout de 

même que les enfants connaissent les 

lettres) 

La correction est au dos des cartes 

 

 

cartes 

Lettres mobiles ou 

ardoises et feutres 

 

20 minutes 

 

 

20 minutes 

 

 

20 minutes 
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